出版物创意编排大赛参赛说明

1．项目概述
大赛重点考察选手对于传统出版物、新兴出版物的选题策划能力和设计制作能力。所有参赛作品必须是独立策划的新作品，而非已有出版物的重新排版。作品名称不能与国内外现有出版物重名。可以制作书报刊等传统出版物，也可以制作交互式数字出版物，还可以设计制作网页。
内容积极向上，有一定的传播价值。素材可以是自己创作的，也可以是通过网络采集的(必须在相应位置注明出处)。设计体现与众不同的创意理念。作品应体现参赛者的独具匠心、新颖设计和创新精神，不得抄袭；可以使用自己掌握的各种软件作为开发工具，但禁止使用已有的模板。
2.作品要求
(1)传统出版物应一人独立完成，出版物必备要素齐全，编排符合出版规范，并在相应位置标注本人真实姓名。报纸不少于2个版面。期刊各个要素齐全，其中内页不少于20页。图书各个要素齐全，其中内页可以是一章的样章不少于20页。以上书报刊均需提交PDF电子版。
（2）交互式数字出版物（或网页、H5）可小组制作，但最多3人，也需在相应位置署名；提交相应格式电子版作品，并提交反映作品基本信息的PDF格式文件（或作品演示视频说明）。
（3）所有参赛者均需提供作品创作报告（WORD文件），内容为：(作品在选题策划和创意上的亮点；(介绍制作作品使用的软件、设计制作流程、关键环节的截图，等等。
3.报送要求
传统出版物需提交：(作品PDF格式电子版；(作品创作报告（WORD文件，含截图）。
交互式数字出版物需提交：(相应格式电子版作品；(作品PDF格式电子版（或作品演示视频说明）；(作品创作报告（WORD文件，含截图）。
网页需提交：(一个完整的网站，其中有文字、图片、音视频等多种形式展示的内容。(作品创作报告（WORD文件，含截图）。
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